Matriz da Prova de Equivaléncia do Médulo 10 - A Cultura do Espaco Virtual

Historia da Cultura e das Artes

Duracao da Prova 100 minutos

Material necessario: Folha de teste; caneta indelével preta ou azul

Ano 2022 / 2023

Conteudos

ENSINO E FORMAGAO PROFISSIONAL

Aprendizagens Essenciais

Estrutura/Questoes

Cotacao/
Pontuacao

REPUBLICA :'ﬂ?"
PORTUGUESA  8€d)

EUCACRO

Professor(a): Ana Pereira

OBJETO DA
AVALIACAO

Critérios gerais de
classificacio

*0 fenémeno da globalizagio
*1960 - Atualidade

*(O Mundo global. O espago
vital.

*Comunicagdo em linha. A
aculturagdo.

*A Internet

*O consumo.Consumir para ser.
* Autobiografia.

*A chegada do Homem a Lua

*As artes na atualidade. Criar é
agir. A arte enquanto processo

* A materializacao da vida nos
movimentos, gestos e objetos do
quotidiano

*QOs caminhos da arquitetura
contemporanea para além do
Funcionalismo

*Vias de expressao da arte
portuguesa contemporanea.

transformacdes
mundo
novas

* Avaliar o impacto das
geopoliticas e culturais do
contemporaneo na construcdo de
identidades.

* Analisar as atividades humanas reguladas pela
tecnologia, pela publicidade, pelo consumo e
pela omnipresenca dos modismos e do efémero,
contextualizando-as  nos  fendémenos da
globalizagdo do mundo contemporaneo.

*Compreender as telecomunicagdes,
nomeadamente a internet, como meios de
massificagdo, divulgagdo e rececdo do

conhecimento.

*Reconhecer a importancia da arte enquanto
processo, analisando a utilizagdo da publicidade
e da vida quotidiana como meios de expressao, e
contextualizando a Pop Art como um movimento
iconoclasta.

*Interligar a Op Art e a Arte Cinética com a
expressdo e materializacdo dos movimentos,
gestos e objetos do quotidiano.

Compreender a Arte-Acontecimento (da Action
Painting ao Happening e a Performance).
*Distinguir ~ alguns  polos da  criagéo
contemporanea, como a Minimal Art, a Arte
Conceitual e o Hiper-realismo.

*Identificar algumas vias de expressdo da arte
portuguesa contemporanea.

*Refletir sobre os caminhos da arquitetura
contemporanea.

* Avaliar o papel do programador informatico na
constru¢ao do mundo globalizado.

GRUPO I

1. Questdo de resposta curta

2. Questdo de escolha multipla
3. Questdo de resposta restrita
4. Questdo de escolha multipla

GRUPO I

1. Questdo de escolha multipla
2. Questdo de resposta restrita
3. Questdo de escolha multipla
4. Questdo de resposta restrita

GRUPO III

1. Questao de escolha multipla
2. Questao de associagdo

3. Questdo de resposta restrita
4. Questdo de resposta extensa

10 pontos
10 pontos
20 pontos
10 pontos

Total:
50 pontos

10 pontos
25 pontos
10 pontos
20 pontos

Total:
65 pontos

10 pontos
15 pontos
20 pontos
40 pontos

Total:
85 pontos

TOTAL: 200
pontos

- A prova tem por
referéncia o
Programa em
vigor.

- A prova incide
sobre os
contetidos
considerados de
aprofundamento
contidos na
matriz e os
conceitos
estruturantes
comuns fixados
nos temas que
integram o
programa.

-Nos itens de escolha
multipla, a
transcri¢do do texto
da opgdo escolhida é
considerada
equivalente a
indicacdo da letra
correspondente.

- Nos itens de
resposta restrita ou
extensa, as respostas
que ndo apresentem
0s termos ou as
interpretagdes
constantes nos
critérios especificos
sdo classificadas em
igualdade de
circunstancias com
aquelas que os
apresentem, desde
que o seu conteudo
seja cientificamente
valido, adequado ao
solicitado e
enquadrado pelos
documentos
curriculares de
referéncia.
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