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CRITERIOS DE AVALIAGAO DE MATEMATICA

PERFIL DE APRENDIZAGENS ESPECIFICAS (de acordo com as aprendizagens Essenciais — AE) *

PROCESSOS DE

AREAS DE RECOLHA DE
poMiNIO/TEMAs | _ CRITERIOS Niveis/Descritores de desempenho DO PASEO ey
% TRANSVERSAI
(%) S Muito Bom Suficiente - Insuficiente (O
Bom Insuficiente (O aluno
(O aluno consegue (O aluno consegue aluno consegue
(O aluno consegue consegue com .
i EEEIE com facilidade...) 2l ElLinE alguma dificuldade...) com muita
facilidade...) facilidade...) g dificuldade...)
A — Linguagem e
Comunicacio Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e processos matematicos, oralmente e por escrito. textos
matematica Ouvir os outros, questionar e discutir as ideias de forma fundamentada, e contrapor argumentos.
Ler e interpretar ideias e processos matematicos expressos por representacdes diversas. B- lnfomflqﬁo € Testagem:
Demonstrar compreensao, raciocinar e exprimir ideias e processos matematicos, em especial linguagem Comunicagdo .
Representagoes | Verbal e diagramas. - %
“ . . o e . . . "avaliagdo global das
matemaiticas Usa( a~11nguagem simbodlica matematica e reconhecer o seu valor para comunicar sinteticamente e com aprendizagens” 45%
D1 precisdo.
CAPACIDADES - Questdes de
MATEMATICAS | Conexdes Reconhecer e usar conexdes entre ideias matematicas de diferentes temas. aula
30% matematicas Aplicar ideias matematicas na resolugao de problemas de contextos diversos. "avaliagdo pontual
Interpretar matematicamente situacdes do mundo real e reconhecer a utilidade e o poder da Matematica na C- RaNCIOCImO e das aprendizagens"
previsdo e intervengdo nessas situagoes. resolugdo de 15%
. . . . . . . problemas
Formular e testar conjeturas/generalizagdes, a partir da identificagdo de regularidades comuns a objetos em
Raciocinio estudo, nomeadamente recorrendo a tecnologia.
matematico Justificar que uma conjetura/generalizacdo € verdadeira ou falsa, usando progressivamente a linguagem

Resolucio de
problemas

simbolica.
Reconhecer a corregdo, diferenca e adequagao de diversas formas de justificar uma conjetura/generalizagio.

Reconhecer e aplicar as etapas do processo de resolucio de problemas.
Formular problemas a partir de uma situagao dada, em contextos diversos (matematicos € ndo matematicos)




Aplicar e adaptar estratégias diversas de resolugdo de problemas, em diversos contextos, nomeadamente com
recurso a tecnologia.

D - Pensamento
critico e

colaboragdo ou competi¢do).

Reconhecer a corregio, a diferenga € a eficacia de diferentes estratégias da resolugdo de um problema. pensamento criativo | Analise de
- Saber cientifico, :
I-Sab tifi c?rntEu:::]o ;
— po : o - Trabalhos de
Extrair a informagao essencial de um problema. técnico e esquisa
Pensamento | Estruturar a resolucdo de problemas por etapas de menor complexidade de modo a reduzir a dificuldade do | tecnoldgico P Co?nposigﬁes
computacional | problema. Matemiticas
Reconhecer ou identificar padrdes e regularidades no processo de resolugdo de problemas e aplica-los em
outros problemas. - Trabalho a pares
Desenvolver um procedimento (algoritmo) passo a passo para solucionar o problema, nomeadamente ou em grupo
recorrendo a tecnologia. 20%
D2 - Dominar os conhecimentos previstos nas Aprendizagens Essenciais.
Conhecimento de
lfﬁ-i)tg: d‘;mentos Conhecimento - Aplicar e mobilizar de forma integrada os conhecimentos/conceitos/procedimentos previstos nas
Aprendizagens Essenciais.
70% P g
Atitude e - Estabelecer objetivos, planear, investigar e tomar decisdes na realizagdo de tarefas. F -
empenho - Identificar areas de interesse e de necessidade de aquisi¢do de novos conhecimentos e competéncias. Desenvolvimento
pessoal e autonomia
- - o Observagao:
- Cumprir os prazos negociados para a execugdo das tarefas. Grelh ¢ p
- Adotar comportamentos que promovem a seguranga ¢ o bem-estar, a valorizagdo da diversidade e a consciéncia ;Q r? a; €
ambiental e social. E- egisto ?
Autonomia - Cumprir os seus deveres de aluno (designadamente, a pontualidade, a assiduidade e as regras de conduta da sala de Relacionamento observagdo em
0,
- aula). interpessoal sala de aula. 20%
Responsabilid — . — P Aut
d - Participar nas tarefas de aprendizagem, revelando elevado empenho e persisténcia. uto e
ade . - Manifestar espirito de iniciativa, participando de forma pertinente e construtiva, quer nas tarefas das aulas, quer em heteroavaliacdo
Pa.rt?m.pagao/ outras atividades/projetos de ambito escolar.
Iniciativa
Interagdo - Interagir com tolerancia e empatia, adequando os comportamentos a diferentes contextos (cooperagao, partilha,

Nota: - no minimo deve ser realizado por periodo uma questdo de aula e um teste de avaliagdo.
— no minimo, deve ser realizado por periodo pelo menos trés processos de recolha de informagao




