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CRITERIOS DE AVALIACAO
DA DISCIPLINA DE
PROGRAMACAO E SISTEMAS DE INFORMACAO
10° ANO - PROFISSIONAL
Ano letivo 2023/2024
Dominios Conhecimentos, Capacidades e Atitudes Processos de Recolha de

Informacgdo/evidéncia

MODULO 1- Introdugdo a
Programacgdo e Algoritmia

1. Introdugdo a Légica de Programagao

Légica, Sequéncia Ldgica, Instrugdes, Algoritmos,

2. Desenvolvimento de Algoritmos

Pseudocddigo, Regras e Fases de Construgdo de um Algoritmo, Fluxogramas,
Introdugdo ao Fluxograma, Simbologia

3. Constantes, Variaveis e Tipo de Dados

Constantes, Variaveis, Tipos de Dados

4. Operadores e Fungdes Pré - Definidas

Operadores Aritméticos, Operadores Relacionais, Operadores Légicos, Fungoes Pré-
Definidas

5. Teste e Corregdo de erros

MODULO 2 - Mecanismos
de
Controlo de Execugdo

1. Exemplos em linguagem natural envolvendo mecanismos intuitivos de Decisdo
Binaria e Decisdo Mdltipla

2. Exemplos em linguagem natural envolvendo mecanismos de repetigdo condicionada
por uma expresséo logica

3. Desenvolvimento de algoritmos, fazendo uso de uma linguagem grafica com o
objetivo de analisar o seu fluxo

de execugdo sequencial

4. Estrutura de um programa

5. Tipos de varidveis. Tipos simples.

6. Instrugdes: Afetagdo, Input e Output de informagdo

7. Mecanismos de controlo de programa

8. Selegdo simples

9. Selegao multipla

10. Repetigdo condicional

11. Repetigdo incondicional.

MODULO 3 - Programacao
estruturada

Programacgdo Estruturada:

1. Conceitos Basicos

2. Variaveis

2.1. Globais e Locais; 2.2. Passagem por Parametros
3. Subprogramas

3.1. Estrutura do Subprograma

(3.1.1. Procedimentos; 3.1.2. Fungdes)

3.2. Recursividade

4. Construgdo de Bibliotecas

MODULO 4 - Estruturas
de
Dados Estéticas

1. Definigdo de String como varidvel capaz de guardar um numero finito de valores do
tipo CHAR

2. Declaragdo e Manipulagdo de variaveis do tipo String

3. Definigdo de Array como varidvel capaz de “agregar” um numero finito de valores do
mesmo tipo

4. Declaragdo e Manipulagdo de varidveis do tipo Array

5. Estudo de algoritmos de manipulagdo de Arrays

6. Iniciagdo

7. Pesquisa sequencial

8. Insergdo e remogdo de elementos de um array: No Inicio (a Cabega), no Fim (a
Cauda).

9. Ordenagédo crescente ou decrescente dos elementos de um array

10. Insergdo e remogédo de elementos em arrays ordenados

11. Array de Array (ou Array multi-dimensional)

MODULO 5 - Estruturas
de
Dados Compostas

1. Definigdo de estrutura de dados composta como estrutura que agrega dados de
tipos diferentes

2. Manipulagdo de estruturas

3. Acesso aos campos de uma estrutura

4. Afetagdo dos campos de uma estrutura

5. Utilizagdo de Array de estruturas

6. Filosofias de gestdo de estruturas de dados, de acordo com o modo de insergéo e
remogdo de informacgdo das respectivas estruturas

7. Desenho de aplicages que envolvam estruturas de dados de alguma complexidade

Fichas de Trabalho -
20%

Organizagdo, apresentagdo e defesa de trabalhos
- 20%

Prova de caracter tedrico-pratico -
60%

NOTA: Em todos os médulos pretende-se que os alunos adquiram/evidenciem/valorizem ainda os principios, areas de competéncias, e valores mencionados no Perfil
dos Alunos, nomeadamente: Principios: Base humanista, Saber, Aprendizagem, Inclusdo, Coeréncia e flexibilidade,
Adaptabilidade e ousadia, Sustentabilidade, Estabilidade. Areas de competéncias (Informagdo e Comunicagdo, Pensamento critico e criativo, raciocinio e resolugdo de
problemas, Desenvolvimento pessoal e autonomia) Valores: Liberdade, Responsabilidade e integridade, Cidadania e participagdo, Exceléncia e exigéncia, Curiosidade,

reflexdo e inovagdo.
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