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INFORMAGAO - PROVA DE RECUPERAGAO

Matriz da Prova: Pratica/ Projeto

Técnicas de Multimédia — UFCD 9966 —

Edicao 3D

Duragdo: 1 dia util — Apresentagdo do Anteprojeto;
2 dias Uteis — Apresentacdo e Defesa do Projeto.

Material necessario: Computador; Adobe lllustrator, Blender.

Matriz da Prova: Patica/ Projeto

Objetivos da Conteudos Estrutura Critérios de Cotacoes
aprendizagem Corregao
. Utilizar ferramentas | . Animagao 3 D Grupo | . Apresentacdo 20
de edi¢do e animagdo | Conceitos basicos Elaboragdo de do anteprojeto.
3D. Ferramentas de edi¢do e um Anteprojeto
animacao. no dmbito da . Estudos/ 30
. Criar modelos criacdo de estudos/ Esbocgos.
basicos e . Edicdo de modelos esbogos de mobilidrio 10
“organicos”. Basicos urbano, subordinado | . Organizagdo do
“Organicos” ao tema: Cidades projeto.
. Utilizar usando polys e meshs Criativas. 10
modificadores de Modificadores de . Qualidade da
modulagdo. modulagdo pesquisa.
Texturas. 15
. Criar texturas para . Rigor técnico.
objetos 3D. . Mapeamento de 30
texturas e materiais — . Criatividade.
. Identificar tipos de tipos
mapeamento de
texturas e materiais. . Animagao de objetos e Grupol |l . Apresentacgao 20
camaras Apresentagao do projeto.
. Usar os em formato
keyframes necessario digital . Respeito pelas 10
s a animagdo de multimédia do condicionantes
objetos e camaras. projeto e impostas.
respetiva
defesa. . Qualidade 25
grafica/visual.
. Adequacao dos
recursos 10
utilizados.
. Rigor técnico. 20
Total
200
pontos

0 aluno deverd entregar em formato digital o material necessario para uma cabal interpretacdo/ avaliagdo do anteprojeto.
Igual procedimento deve ser tido em conta para a apresentagio e defesa da prova pratica/ projeto.
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