Dominios

UFCD: 9948

Redes e
Protocolos
Multimédia

Competéncias
(conhecimentos /
capacidades /
atitudes)

UFCD: 9949

Construcgao de
paginas Web

Competéncias
(conhecimentos /
capacidades /
atitudes)

UFCD: 9950

Conceitos
Fundamentais de
Programacao

Competéncias
(conhecimentos /
capacidades /
atitudes)

UFCD: 9951

Linguagem de
Programacao
Web de servidor

Competéncias
(conhecimentos /
capacidades /
atitudes)
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Conhecimentos, Capacidades e Atitudes
O aluno deve ficar capaz de:

Identificar o hardware e sistemas operativos.
Identificar os componentes, caracteristicas e
funcionalidades de um sistema de comunicagao.
Reconhecer o modelo de rede da Internet
incluindo os principais protocolos implicados na
sua arquitetura.

Associar diferentes protocolos aos respetivos
servigos e aplicacdes na Internet.

Identificar os principais organismos de gestao e
normalizagao da Internet.

Caracterizar, instalar e configurar servidores web.
Ser auténomo, ter espirito critico, reflexivo,
criativo e comunicador.

Reconhecer o conceito de HyperText Markup
Language/Linguagem de Marcagdo de
Hipertexto (HTML) na familia de linguagens de
descrigao de documentos.

Distinguir entre a estrutura, contelddos e estilos
de uma pagina.

Utilizar a HTML na construcdo de paginas para a
web.

Aplicar estilos a paginas web, usando a linguagem
Cascading Style Sheets / Folha de

Estilos em Cascata (CSS) tendo em vista
diferentes dispositivos.

Publicar e gerir um sitio na Internet.

Ser auténomo, ter espirito critico, reflexivo,

criativo e comunicador.

Caraterizar os conceitos associados a
programacao de linguagem, dados, instrugao,
algoritmo e programa.

Reconhecer os componentes de uma linguagem
de programacao

Identificar algoritmos.

Desenvolver algoritmos numa linguagem de
programacao.

Ser auténomo, ter espirito critico, reflexivo,
criativo e comunicador.

Identificar tecnologias web de servidor.
Distinguir entre linguagens procedimentais e
declarativas.

Criar e manipular bases de dados usando uma
linguagem declarativa.

Utilizar declaracdes de gestdo de bases de dados
em scripts de servidor.

Utilizar uma linguagem de scripting de servidor.
Programar funcionalidades web, eficientes e
seguras suportadas por bases de dados.

Ser autdénomo, ter espirito critico, reflexivo,
criativo e comunicador.

e

Processos de
Recolha de Informacdo/evidéncia

= Testes/ Questionarios - 40 %

= Portefdlio/Propostas de Atividades
Individuais - 30 %

= Projetos/Apresentacoes - 30 %

= Testes/ Questionarios - 40 %

= Portefélio/Propostas de Atividades
Individuais - 30 %

* Projetos/Apresentacdes - 30 %

= Testes/ Questionarios - 40 %

= Portefdlio/Propostas de Atividades
Individuais - 30 %

= Projetos/Apresentacdes — 30 %

» Testes/ Questionarios - 40 %

= Portef6lio/Propostas de Atividades
Individuais - 30 %

= Projetos/Apresentagdes - 30 %
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