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Automagao e Comando
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Conhecimentos, capacidades e Atitudes

Processos de recolha de

UFCD 0 aluno devera ser capaz de: informagao
» Métodos de implementagdo de um automatismo. Observagdo: (30%)
6059 » Ldgica cablada. - Grelha de observagdo
» Ldgica programada através da integragdo de um autémato - Registo de verificagdo de
- Automatos programavel, suas vantagens e desvantagens. realizagdo de uma

Programaveis

» Arquitetura e constituicdo de um autémato programavel.

» Pardmetros e caracteristicas a ter em conta na sele¢do de um
autémato programavel

» Entradas digitais e Saidas digitais.

» Linguagens de programagdo

» Introducgdo a programac&do com o método grafcet

» Ldgica de relés e logica programada

» Sensores e Atuadores

atividade/tarefa proposta
- Trabalho individual, a pares e
em grupo

Anadlise de conteudo: (30%)

- Cadernos didrios/portefdlio

- Trabalhos de
pesquisa/investigagdo/projeto
- Reflexdes criticas

- Relatérios

Testagem: (40%)

- Testes escritos

- Questdes de aula

- Questiondrios orais/escritos

6060

- Autédmatos
Programdveis —
Linguagens de

» Conhecer métodos de implementagdo de um automatismo.

» Conhecer e aplicar a ldgica cablada.

» Conhecer e aplicar a légica programada através da integragdo de
um autémato programavel, suas vantagens e desvantagens.

» Conhecer a arquitetura e a constituicdo de um autémato

Observagao: (30%)

- Grelha de observagdo

- Registo de verificagdo de
realizagdo de uma
atividade/tarefa proposta

Programacgdo programavel. - Trabalho individual, a pares e
» Conhecer pardmetros e caracteristicas a ter em conta na selegdo em grupo
de um autémato programavel
» Entradas digitais e Saidas digitais. Andlise de contetdo: (30%)
» Efetuar programas de aplicagdes com operagdes ldgicas, - Cadernos didrios/portefélio
temporizadores e contadores - Trabalhos de
» Conhecer as diferentes linguagens de programacao pesquisa/investigagdo/projeto
» Efetuar a descri¢do do funcionamento de um automatismo - Reflexdes criticas
recorrendo ao grafcet. - Relatdrios
» Conhecer e aplicar o método grafcet
» Logica de relés e légica programada Testagem: (40%)
g gica prog .
s /e ~ . - Testes escritos
» Utilizar software especifico de programagio de autématos "
- Questdes de aula
- Questiondrios orais/escritos
6063 » Adquirir a capacidade de trabalhar com sinais analdgicos Observagdo: (30%)
- Automatos provenientes de transdutores e de sinais rapidos provenientes de | - Grelha de observagdo
Programdveis — encoders. - Registo de verificagdo de
Aquisicdo e » Utilizar sistemas de aquisi¢do de dados. realizagdo de uma
tratamento de » Utilizar aplicagBes de supervisdo. atividade/tarefa proposta
Dados » Desenvolver aplicagdes de supervisio personalizadas.

60 PESSOAS
& 2030

, Cofinanciado pela
7 2030 Unido Europeia

Paginalde?2




REPUBLICA f\
k7 PORTUGUESA ANCIEP aeap

EDUCAGAO, CIENCIA ade
EINOVAGAD

> - Trabalho individual, a pares e
em grupo

Anadlise de conteudo: (30%)

- Cadernos didrios/portefélio

- Trabalhos de
pesquisa/investigagdo/projeto
- Reflexdes criticas

- Relatérios

Testagem: (40%)

- Testes escritos

- Questdes de aula

- Questiondrios orais/escritos

6051 — Observagdo: (30%)
Programagao - - Grelha de observagdo
Algoritmia » Identificar e dominar a utilizagdo dos diferentes tipos de - Registo de verificagdo de
variaveis. realizagdo de uma
atividade/tarefa proposta
» Elaborar o algoritmo de resolugdo para um dado um problema. - Trabalho individual, a pares e
em grupo

» Descrever a estrutura de um algoritmo identificando as palavras- | Analise de contetido: (30%)

chave, variaveis e fungGes. - Cadernos didrios/portefdlio
- Trabalhos de
» Elaborar algoritmos, sem ambiguidades, eficazes e eficientes. pesquisa/investigagdo/projeto
- Reflexdes criticas
- Relatdrios

Testagem: (40%)

- Testes escritos

- Questodes de aula

- Questiondrios orais/escritos

6052 — Observagdo: (30%)

Programagao - » Descrever a estrutura de um programa. - Grelha de observagdo

Iniciagdo - Registo de verificagdo de
» Utilizar variaveis e operadores. realizagdo de uma
atividade/tarefa proposta
» Reconhecer estruturas de selegdo e de repetigdo. - Trabalho individual, a pares e
em grupo
» Utilizar e identificar instru¢des compostas.
Analise de conteudo: (30%)

» Utilizar fun¢des e estruturas. - Cadernos diarios/portefdlio
- Trabalhos de

» Realizar fungbes com passagem de parametros. pesquisa/investigagdo/projeto
- Reflexdes criticas

» Descrever os processos de acesso a periféricos. - Relatdrios

Testagem: (40%)

- Testes escritos

- Questdes de aula

- Questiondrios orais/escritos

» Implementar um projeto utilizando uma linguagem de
programacao.

Nota: No inicio de cada médulo serdo disponibilizados aos alunos, os pesos dos diferentes instrumentos de avaliagdo para esse
médulo.
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