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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS ALCAIDES DE FARIA

DEPARTAMENTO CURRICULAR

Ano Letivo: 2026/2027

1.2 CICLO DO ENSINO BASICO Ano de escolaridade: 1.2 Ano
CRITERIOS DE AVALIACAO DE MATEMATICA
't . . . _ *
PERFIL DE APRENDIZAGENS ESPECIFICAS (de acordo com as Aprendizagens Essenciais — AE) P PROCESSOS DE
DOMINIO/ CRITERIOS Niveis/Descritores de desempenho PG RECOLHA DE
TEMA (%) TRANSVERSAIS Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente o INFORMACAO
(Oaluno consegue com (Oaluno consegue com (Oaluno consegue...) (Oaluno ainda ndo DO PASEO * % %k
bastante facilidade...) facilidade...) consegue...)
Comunicagao - Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e processos matematicos, oralmente e por escrito.
Matematica - Ouvir os outros, questionar e discutir as ideias de forma fundamentada, e contrapor argumentos. A-Llinguageme Testagem
- Ler e interpretar ideias e processos matematicos expressos por representagdes diversas. textos
- Usar representag¢des multiplas para demonstrar compreensdo, raciocinar e exprimir ideias e processos Testes escritos
Representacdes matematicos, em especial linguagem verbal e diagramas. Questdode aula

CAPACIDADES
MATEMATICAS
50%

matematicas

Conexdes
matematicas

Raciocinio
matematico

- Estabelecer conexdes e conversdes entre diferentes representagdes relativas as mesmas ideias/processos
matematicos, nomeadamente recorrendo a tecnologia.

- Usar a linguagem simbdlica matematica e reconhecer o seu valor para comunicar sinteticamente e com
precisao.

- Reconhecer e usar conexdes entre ideias matematicas de diferentes temas, e compreender esta ciéncia
como coerente e articulada.

- Aplicar ideias matematicas na resolucdo de problemas de contextos diversos (outras areas do saber,
realidade, profissoes).

- Identificar a presenga da Matematica em contextos externos e compreender o seu papel na criagdo e
construcdo da realidade.

- Interpretar matematicamente situagées do mundo real, construir modelos matematicos adequados, €
reconhecer a utilidade e poder da Matematica na previsdo e interveng¢do nessas situagoes.

Formular e testar conjeturas/generalizac8es, a partir da identificacdo de regularidades comuns a objetos
em estudo, nomeadamente recorrendo a tecnologia.

Classificar objetos atendendo as suas caracteristicas.

Distinguir entre testar e validar uma conjetura.

Justificar que uma conjetura/generalizagdo é verdadeira ou falsa, usando progressivamente a linguagem
simbodlica.

Reconhecer a correcdo, diferenca e adequacdo de diversas formas de justificar umg

conjetura/generalizac3o.

B —Informagdoe
Comunicagdo

C - Raciocinio e
resolucdo de
problemas

D—-Pensamento
critico e pensa-
mento criativo

| - Saber cientifico,
técnico e
tecnoldgico

Testes digitais

Andlise de
conteudo

Trabalho de
pesquisa ou
Trabalho individual
/grupo ou Caderno
de registo/
portefdlio




DOMINIO/
TEMA (%)

CRITERIOS
TRANSVERSAIS

Resolucdo de
problemas

Pensamento
computacional

PERFIL DE APRENDIZAGENS ESPECIFICAS (de acordo com as Aprendizagens Essenciais — AE) *

Niveis/Descritores de desempenho

Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
(Oaluno consegue com (Oaluno consegue com (Oaluno consegue...) (O aluno ainda ndo
bastante facilidade...) facilidade...) consegue...)

- Reconhecer e aplicar as etapas do processo de resolugdo de problemas (interpretar o problema,
selecionar e executar uma estratégia, e avaliar o resultado no contexto da situagdo problematica).

- Formular problemas a partir de uma situacdo dada, em contextos diversos (matematicos e ndo
matematicos).

- Aplicar e adaptar estratégias diversas deresolu¢do de problemas, em diversos contextos, nomeadamente
com recurso a tecnologia.

- Reconhecer a corregdo, a diferenca e a eficacia de diferentes estratégias da resolugdo de um problema.

- Extrair a informacgdo essencial de um problema.

- Estruturararesolugdo de problemas por etapas de menor complexidade de modo a reduzir a dificuldade
do problema.

- Reconhecer ou identificar padrdes no processo de resolugdo de um problema e aplicar os que se revelam
eficazes na resolu¢do de outros problemas semelhantes.

- Desenvolver um procedimento passo a passo (algoritmo) para solucionar um problema de modo a que
este possa ser implementado em recursos tecnoldgicos, sem necessariamente o ser.

- Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma dada resolugdo apresentada.

CONHECIMENTO
DE FACTOS E
PROCEDIMENTOS
50%

Conhecimento

- Dominar os conhecimentos previstos nas Aprendizagens Essenciais.
- Aplicar e mobilizar de forma integrada os conhecimentos/conceitos/procedimentos previstos nas
Aprendizagens Essenciais.

AREAS DE
COMPETENCIA
DO PASEQ **

Autonomia

Responsabilidade

Participacgio/
Iniciativa

Interagao

- Estabelecer objetivos, planear, investigar e tomar decisGes para a realiza¢do de tarefas ou construgdo
de produtos.
- Identificar areas de interesse e de necessidade de aquisicdo de novos conhecimentos e competéncias.

- Cumprir os prazos negociados para a execugao das tarefas.

- Adotar comportamentos que promovem a seguranca e o bem-estar, a valorizacao da diversidade e a

consciéncia ambiental e social.

- Respeitar os seus deveres de aluno (designadamente, a pontualidade, a assiduidade e as regras de
conduta da sala de aula).

- Participar nas tarefas de aprendizagem, revelando elevado empenho e persisténcia.
- Manifestar espirito de iniciativa, participando de forma pertinente e construtiva, quer nas tarefas das
aulas, quer em outras atividades/projetos de ambito escolar.

- Interagir com tolerancia e empatia, adequando os comportamentos a diferentes contextos (cooperagdo
partilha, colaboragdo ou competicdo).

F- Desenvolvi-
mento pessoale
autonomia

E - Relacionamento
interpessoal

PROCESSOS DE
RECOLHA DE
INFORMACAO

%k %k %k

Observagao

Grelhas de registo
de observagado
em sala de aula

Auto e heteroava-
liagdo

NOTA: Todo o processo avaliativo acima enunciado tem como referéncia os documentos estruturantes em vigor:

* Aprendizagens Essenciais: https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens Essenciais/1 ciclo/ae _mat 1.0 ano.pdf



https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/1_ciclo/ae_mat_1.o_ano.pdf

** PASEO - Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria

Disponivel em https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto _Autonomia e Flexibilidade/perfil dos alunos.pdf.

Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos (PASEO): A - Linguagens e textos; B - Informacdo e comunicacdo; C - Raciocinio e resolucdo de problemas; D - Pensamento critico e pensamento
criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, salide e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.

ENEC— “Estratégia Nacional de Educacdo para a Cidadania” https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Projetos Curriculares/Aprendizagens Essenciais/estrategia cidadania original.pdf.

*** Na monitorizacdo da aprendizagem devem ser utilizados procedimentos, técnicas e instrumentos diversificados e adequados as finalidades, ao objeto em avalia¢do, aos destinatarios
(Decreto-Lein.254/2018,de6 de julho- https://dre.pt/dre/detalhe/decreto-lei/54-2018-115652961) eao tipo deinformacdo a recolher, que variam em fun¢do da diversidade e especificidade
do trabalho curricular a desenvolver com os alunos (artigo 22.2, do Decreto-Lei n.2 55/2018, de 6 de julho -https://dre.pt/dre/detalhe/decreto-lei/55-2018-115652962).

Por periodo, no minimo, utilizam-se trés técnicas de recolha de informacdo. A técnica de testagem tem uma percentagem de 30%.


https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf
https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Projetos_Curriculares/Aprendizagens_Essenciais/estrategia_cidadania_original.pdf
https://dre.pt/dre/detalhe/decreto-lei/54-2018-115652961
https://dre.pt/dre/detalhe/decreto-lei/55-2018-115652962

